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1. GIRIS

a. Drama dersine temel yaklasim: Oynamak 6grenmektir.

Cocuklarin gelecege yazgili, siirekli bir degisim i¢inde olduklarini1 ve bu degisimin,
dontismenin kendi i¢inde birbiri i¢ine gecen, kesintisiz ilerleyen bir yapida oldugunu

bilmek bize dogru yolu gosterecektir.

Somut islem déneminden soyut islem donemine dogru yol alan ¢ocuklara bu siireci
sorunsuz bir bi¢imde atlatabilmelerine imkan saglamak bu programin temel onceligini

olusturmaktadir.

Analiz etme, karsilagtirma, soyut iliskileri kavrama, kendi yaraticiligin1 kullanarak
O0zgiin bir sey iretebilme, elestirel diisiinme gibi Ozelliklerin  gelistirilmesi,
pekistirilmesine yonelik etkinliklerin, alistirmalarin, oyunlarin segilmesi bu cergeve

programda baska bir dnceligimiz olarak ortadadir.

Programin hedefledigi yas grubunun cinsiyetle ilgili konulardan hoslanmadiklarini
biliyoruz, onlarin daha ¢ok oynamayr tercih ettiklerini ve oynarken de kendi
cinslerindeki diger ¢ocuklarla gruplar olusturduklarini biliyoruz. Bu bilgi bize programi1

sekillendirmekte yardimci olacaktir.

Bir bagka olgu ise bu yas grubundaki ¢ocuklarda basarmanin 6énemli oldugudur.
Basarma duygusunun yapilan ¢alismalarla desteklenmesi, ¢ocuklarin daha iiretken
olmalarmin yolunu agacaktir. Bir drama atdlyesinde belki de en ¢ok desteklenecek olgu

basarma duygusunun varligini ¢ocuklara hissettirmek olmalidir.

Bu yas grubu c¢ocuklarda oynama istegi ¢ok glcliidiir. Program oyun ({istiine
yogunlasacak ve c¢ocuklarin oynama isteklerini 6grenme ile birlestirmeyi bir ¢ikis
noktasi olarak algilayacaktir. Oynamanin 6grenmek anlamina geldiginin altini iki kez

cizmek yanlig bir yaklasim olmayacaktir.



Yaraticilik bu gerceve programda {istiinde durulmasi gereken onemli meselelerden
biri olmalidir. Cocuklar bu ders kapsaminda s6z konusu edilecek her seyi kendileri
yeniden diizenleyecek ve olusturacaklar. Onemli olan bu siirecte onlarin 6niinii agmak,
kendilerine giivenmelerini, ortaya koyduklari onerilere esnek yaklasmalarini, merak
etmeyi 0grenmelerini saglamak, yaraticiligin hayatin her alaninda gerekli oldugunu

gostermek olmalidir.

Teatral olan bu ¢ergeve programda o6zellikle dikkate alinmistir. Cocuklarin hayali
mekanlar olusturmalari, olusturduklar1 mekanlarda tasarladiklar1 evrende devinmeleri,
kendi diis gii¢lerine dayanarak durumlar yaratmalari, yarattiklar1 durumlar: tartigmalari
ve oynamalari, yaptiklarini diger arkadaslarina gostermeleri baska bir diinyanin kapisini
acacaktir. Programin bu kapinin anahtar1 olmasi igin tiyatroya dair ogeler ozellikle

dikkate alinacaktir.

Cocuklarin kendi olusturduklart rolleri oynamalari, o rollerin i¢inde yer aldig1 sosyal
diinyayr anlamalarini1 saglayacaktir. Bu ayn1 zamanda i¢inde yasadiklar1 gercek sosyal
cevreyi de anlamalarini kolaylastiracak, oynanan durumlarin farkli bakis acilarmi da
kapsamasi c¢ocuklarin karsilastirma yapmalarini saglayacaktir. Bu sayede -elestirel
diisinme aligkanhigi giderek daha etkili bir bi¢cimde c¢ocuklar tarafindan

igsellestirilecektir.

Bu programin tiyatro kismini olusturacak en temel yap1 rol oyunlar1 ve aligtirmalari
olarak diisiiniilmiistiir. Rol oyunlar1 yansilamay1 igerir. Bu, gergekligin bir bigimde
ortaya konmasi ya da oyun mekani ve olanaklar igerisinde yeniden ifadesidir. Rol
oynayan cocuk gercegi taklit eder, yansilar. Burada hayata dair ¢esitli olasiliklarin
denenmesi s6z konusudur. Ya da bir baska deyisle birey gerceklige dair kendince bir
resim olusturur. Kendi diinyasina iliskin resimleri ortaya koyan birey bu resimlere karsi
duran diger bireylerin resimleri ya da ifade dilleriyle ylizlesmek durumunda kalir.
Boylece 6nemli bir olgu ortaya ¢ikar, daha dogru bir deyisle ¢ikmalidir: O da alternatif
olanin algilanmasidir. Alternatif fikirlerin ortaya ¢ikmasi verili olanin siirekli kabuliinii

reddeder ve bu her toplum i¢in hayati 6neme sahiptir.



Grup dinamigi oyunlar1 ve alistirmalar1 ise ¢ocuklarin kendi sosyal evrenlerinde
birlikte hareket etmelerinin Oniinii agacak, birlikte yaratici olmalarinin  hazzini

sunacaktir.

Materyal oyunlar1 ve alistirmalar1 ise ¢ocuklarin hem anlatima dayali yetilerinin
hem de el becerisine dayali yetilerinin gelismesine katkida bulunacaktir. Cesitli
materyallerden olusturulacak figiirlerin tasarlanmasi ve tasarlanan figiirlerin bir kukla

sahnesinde oynatilmasi bir¢ok hedefi ayn1 anda gerceklestirmek demektir.

Anlat1 oyunlart ve alistirmalar1 yapisal olarak kendi kiiltiiriimiizde var olan anlati

gelenegine dayandirilacak, masallar bu ¢ergevede etkin bir bi¢imde kullanilacaktir.

Bu programin 6nemli 6nceliklerinden biri de oyundur. Cocuklarin yas grubu dikkate
alindiginda oyun en 6nemli araglardan birini olusturur. Oyun kiiltiirii zengin olan bir
iilkede yasamaktayiz ve kendi kiiltiirtimiizde var olan oyunlar1 ¢ocuklara tanitmak

kiiltiirel yapinin siirekliligi agisindan da 6nemlidir.

Deneme ve Ogrenme arasinda dogrudan bir iligkinin varligindan séz edebiliriz.
Denemek 6grenmeyi hedefler. Basarisizlikla sonuglanmis bir deneyden bile bir seyler
Ogreniriz. Basarisizligin nedenlerini kavramak bagli basina bir 6grenme ve kavrama
siirecidir. Aslinda her oyunsal etkinlik deneysel ogeleri bagrinda barindirir; basit ve
siradan degil, bilinmeyenden bilinene ve kavramaya dogru yonelir. Bu bir anlamda

oyunun kendisi ile denemeye girigsmektir.

Her tlirden devinime dayanan oyunlar gdsterim 6gesini de bagrinda tasir. Buradaki
gosterim sozcligl tiyatroya yonelik degil, yapilmakta olanin o anda goriilmesini igerir,
estetik kaygidan uzaktir. Havuzda bogulma numarasi yapan ¢ocukta da, bir oykiiyii

kurgulayan ve oynayan bir grupta da bu olguya rastlariz.

Oyunun belirlenmis kurallar1 vardir ve bu kurallar igerisinde kalmak kaydiyla
ozgiirliikkler sunar. Oyun sadece ve sadece kendi amacina yoneliktir ve kendi amaci

disinda bagka higbir seyi hedeflemez.



Oyunun bir bagka ylizii ise yapint1 olusudur. Oyunun yapinti karakterini kaybedip
gerceklige doniismesi onu oOldiiriir. Bebegi ile oynayan bir ¢ocugun bebegi icin
gercekten aglamasi, ya da hirsiz polis oynayan cocuklarin bu eylemlerini gercege
dontstiirmeleri oynadiklart oyunun sonu olur; artik yapmti degil gergeklik soz
konusudur. Bu sahnede oynayan oyuncu i¢in de gegerlidir. Ornegin; Hamlet oynayan
oyuncu kendini Hamlet sanmaya basladigindan itibaren orada oyundan bagka

seylerden s6z etmek gerekir: Oyun ve gerceklik arasindaki iliski semboliktir.

Her oyun mutlaka kendi yapisina uygun heyecana, gerilime gereksinim duyar.
Gerilimi, heyecan1 olmayan, merak unsurunun olmadigi bir oyun oliidiir. Ancak
gerilim ve heyecan unsurunun ¢ok iist diizeye ¢ikmasi oyunun gerceklik zeminine
dogru kaymasina neden olur. Sonug, oyunu belirleyen yapint1 yaninin kaybolmasidir.

Oyunun her zaman oyun oldugu unutulmamalidir.

Oyun o anda olusan bir karaktere sahiptir. Kendi kendini siirladig1 ve o anda
olusan bir zaman dilimini igerir. Oyunun bu yam kendi i¢ine kapali olmasiyla,
yapint1 olmasiyla ¢elismez, aksine Ortiigiir. Bu yaniyla oyun, sahnelenen bir oyunla
dogaclama ve sanatsal/estetiksel aktiflikle ortiistir; gosterim, tipki oyun gibi anliktir.
Bir performans gosterimi de yine anliktir. Bu yaniyla gosterim ve dogaglama sanat
dis1 oyunlarla Ortiiglir; oyunun igsel sonsuzlugu, kendi zamanlamasi anligi ve
yapintiligi bunu kanitlar. Baz1 oyunlar ise tamamen dogaglamaya dayanir; bu tiirden
oyunlar kendi dinamizmleri i¢erisinde gelisirler. Oyun ve sanat, form ve siire¢ olarak

kendi dizgesel yapilar itibariyle ayn1 yapisal yasalara uyarlar.

Okulda yapilan oyun, drama ve tiyatroya dayanan caligmalarin bir biitiin olarak
oyuna dair yukarda aktardifimiz olgularn icerdigi rahatlikla sodyleyebiliriz. Bu
etkinliklerin en 6nemlisi bireyin i¢sel diinyasina dair deneyimlerle bireyi ¢evreleyen
dis diinyaya dair deneyimler bulusurlar ve bu bireyin yaraticiliginda etkili olur.
Dogaclama yapan her birey kendi tasarimini ve hayata yaklagimini beraberinde
getirir. Ortaya ¢ikan her sey aslinda biitiiniin, yani bireyin igsel diinyasinin ve o

diinyay1 saran dis kabugun bir yansimasidir.



b. Oyuna, drama ve tiyatroya dayanan dersin temel yapisi

Her tiirden oyuna ve tiyatroya dayanan ¢aligma bu dort temel bilesenden bagimsiz
gerceklesemez. Oyun, karmasik iliskiler aginin bir sonucudur aslinda. Bu ag yukarida

sozii edilen dort faktoriin kendi i¢indeki etkilesiminin bir sonucu olarak tezahiir eder.

Oyun Grubu

Oyun

Yoneticisi Oyun Kurah

Oyunun ve tiyatronun olanaklarim1 kullanarak birlikte calismak iizere bir araya
gelen her gruba oyun grubu diyebiliriz. Yapilacak olan drama derslerinde oyun grubu
normal bir smif olarak algilanmamalidir. Bu ders kapsaminda c¢ocuklarin smif
atmosferinden uzaklagmalar1 6zellikle 6nemlidir. Oyun grubunun kendine 6zgili bir

dinamigi vardir ve bu dinamik grubun itici giiclinii olusturur.

Oyun grubunda biz duygusunun olusturulmasi, yapilacak c¢alismalarda grubun
kendisini daha etkin ifade etmesinin en 6nemli araglarindan biri haline gelecektir. Biz
duygusu grubun istiinde bir baski unsuru olarak algilanmamalidir. Daha ¢ok aidiyet ve

ona bagl olarak gelisecek temel durumlara isaret etmek baglaminda algilanmalidir.

Oyun grubunda yer alan biitliin bireylerin dogru ve etkin bir bi¢imde
degerlendirilmesi, c¢aligmanin etkili bir bi¢imde yiiriitilmesinin anahtarin1 olusturur.

Oyun grubunun analizi, grubun olusturulmasindan once yapilmasi gereken en 6nemli



asamadir. Analiz konusunda yapilacak bir degerlendirmenin grup gercegine uymamasi

caligmanin basarisizlikla sonuglanmasina neden olacaktir.

Oyun grubunu bulundugu diizeyden calisma i¢in planlanan diizeye dogru ¢ekmek,
calisma boyunca grubun siirekli gelisimini takip etmek ve saglamak yapilacak
calismanin temelini olusturur. Bu noktada oyun gurubunun yapisal analizi ve ortaya
cikan verilere gore c¢alismanin temel hedeflerini saptamak, gurubu adim adim
gelistirebilmenin anahtaridir. Oyun yoneticisi / drama egitmeni iste tam da bu noktada

devreye girmelidir.

Drama egitmeni, oyun kurallarin1 oyun grubunun anlayacagi dilden anlatmali ve
grubun davranisini dikkatle izlemelidir. Belli bir uzak agidan grubu dikkatle izlemelidir.
Miidahil olmay1 degil grubun kendine giivenmesini saglamay1 hedeflemelidir. Drama

egitmeninin ne zaman ve nerede miidahil olacagi ¢ok 6nemlidir.

Drama egitmeninin en ¢ok dikkat etmesi gereken unsur, grubun oynama isteginin
kaybolmamasi1 olmalidir. Bu, grubun motivasyonunun kaybolmasina neden olur ve

yapilan ¢alisma bir bicimde hedefine ulasmaz.

Oyun kurallarinin ihlal edilmesi oynanan oyunun etkisini kiracaktir. Oyun grubuna
kurallar anlasilir bir dille anlatilmali ve olas1 ihlaller titizlikle ancak grubun oynama

istegini kirmadan takip edilmelidir.

¢. Drama dersi (5 ve 6. sinif) 6gretim programinin amaglari

Yaraticilig1 desteklemek.

Yaratici olmanin hayatin her alani i¢in gegerli oldugu vurgulamak.

Cocuklarin kendini rahat ifade edebilecekleri ortami ve olanaklar1 yaratmak.

Giliven duygusunun gelistirilmesini saglayarak karar verme aligkanligini1 desteklemek.
Daha 6zgiir olmalarini saglamak.

Elestirel diisiinme yetisinin gelistirilmesine katkida bulunmak.

Empati becerisini gelistirerek bagkalarini anlamanin yollarin1 agmak.

Diizgiin ve dogru konusma becerisini gelistirmek.



Imgelem giiciiniin niindeki engelleri kaldirmanim yollarini aramak.

Bagimsiz diisiinme becerisini gelistirmek.

Kiyaslama yapma yetisini desteklemek.

Birlikte bir fikir, bir durum {istline tartigabilme, sadece kendi fikrini degil baskalarinin
fikirlerini de dikkate alma becerisini gelistirmek.

Cocugun kendini tanimasini saglayacak olanaklar yaratmak.

Anlati oyunlar1 ve alistirmalari sayesinde sozciik dagarcigini ve dogru konusma aliskanligini
gelistirmek.

Denemenin 6nemli bir 6grenme araci oldugunu kavratmak.

Baskalarin1 anlamada g6zlem yapmanin 6nemini kavratmak.

Bireysel farkliliklar1 anlamanin yollarini agmak.

Grup i¢i ¢aligmalarda ¢atigsmalarin liretken ¢oziimii konusunda farkindalik yaratmak.

Sanat formlarina kars1 farkindalik kazandirmak.

d. Drama Dersinde Olgme ve Degerlendirme

Drama dersinden beklenen en yiiksek fayday1 saglamanin yolu 6gretim siirecinin etkili
bicimde yiiriitiilmesinden ge¢mektedir. Bu dersin degerlendirilmesindeki temel gorev
O0grenme {rliniinii degil, 6grenme siirecini degerlendirmek olmalidir. Bu kapsamda drama
dersinin  degerlendirilmesinde; Ogrencilerin  psiko-motor gelisimlerini, gosterdikleri
performanslarini, arkadagslari ile iligkilerini, duyussal gelisimlerini gézlemlemek adina gozlem

kayitlarinin tutulmasi gereklidir.

e. Drama dersi ¢cerceve programinda kullanilacak temel araclar

Oyunlar ve aligtirmalar birbirlerine ge¢mis bir yapida var olurlar. Bir rol oyunu kendi

yapist i¢inde giderek dogaclamaya ya da materyal oyununa doniisebilir.

e Rol oyunlari ve alistirmalari

e Materyal oyunlar1 ve alistirmalari

e Bedene dayali oyunlar ve alistirmalar
e Grup dinamigi oyunlar1 ve alistirmalari

e Anlatiya dayali oyunlar ve alistirmalar



Etkilesim oyunlar1 ve alistirmalari
Oyunlar

Alistirmalar

Dogaclamalar

Tiyatro

Oyun yoneticisine / drama egitmenine programin uygulanmasi ile ilgili
aciklamalar

Her derse o ders kapsaminda yer alacak bir oyunla baslanmali. Oyun yolu ile
1sinma en uygun baslangigtir.

Her ¢alismay1 giderek yiikselen bir egri olarak tasarlamali ve ¢alismanin hep
gliclii bir etkiyle bitirilmesine ¢alisilmalidir. Bir sonraki ders oyun grubu sizi
kapida karsilayacaktir.

Yapilacak her alistirma, oynanacak her oyunu mutlaka oyun grubuna anlasilir
bir dille anlatilmalidir.

Oyun grubunu anlamak onu dinlemektir.

Zor oyunu bozar: Zor hi¢bir zaman bu derslerde kullanilmamalidir.

Grubu isteklendirmek maharet ister. Drama dgretmeni bu maharete sahip kisidir.
Diis giicii her seydir: Yaraticiligin yolu buradan gecer.

Oyun gurubunu bir an bile gdzden kagirmamali, ¢alisma boyunca biitiin dikkat
oyun grubuna vakfedilmelidir.

Oyun grubunun her bireyi i¢in erisilebilecek mesafede olunmali.

Otoriteden s6z edildiginde yapilan ¢alismanin deger kaybedecegi unutulmamali.
Otorite kendiliginden ve sevgiyle olusmali. Biitiin kapilar1 korku degil sevgi
acar.

Her fikir degerlidir. Degersiz olani bile biitiin grubun dinlemesi saglanmalidir.
Sen dinler ve deger verirsen oyun grubu da aynisini yapar.

Grupta higbir ¢ocugun otekilestirilmesine izin vermemeli. Bu sadece grubu
dikkatli gozlemleyerek yapilabilir. Unutmamali ki bu calismalarda c¢ocuklar
iizerinde olusacak etki uzun sirelidir.

Birinci yilda rol oyunlarini ¢alisirken hep ikili gruplar olusturmali. Zaman iginde
tiglincii ve dordiincii eklenmelidir.

Dogaclamalarda ¢ok oyuncunun kullanimi her zaman sorunludur.
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Drama dersi cerceve programinda iiniteler birbirini tamamlayan iki ayri yapi
iistiine kuruludur. Ilk yil yapilan alistirmalar, oyunlar, dogaclamalar, rol oyunlari
ikici yilda derinlestirilerek ve cesitlenerek devam ettirilmistir. Bu baglamda basitten
karmagsiga dogru ilerleyen bir ¢izgi dikkate alinmistir. Birinci yul ikinci yilin temelini
olusturacaktr. Eger égrenci birinci yitlh almadan ikinci yili almak isterse birinci yil

programindaki etkinliklerden giris etkinlikleri olarak faydalanilabilir.

UNITELER

I. YIL (5. Simif)

Unite I

Bedene dayal oyunlar ve ahistirmalar I

Her ders o derse denk bir oyunla baslar.

1.1. Oyun yolu ile bedensel 1si1nma.

1.2. Beden ve ifade olanaklari.

1.3. Basit sozsliz oyunlar.

1.4. Basit sozsliz oyunlarin gruplar tarafindan yapilmasi ve goézlemi bir arag olarak
kullanma, bu baglamda davranislarin anlamalar1 iistiine tartigsma.
1.5. Sadece elleri kullanarak basit durumlar1 anlatma.

1.6. Sadece yiiz ifadesi ile basit durumlart anlatma.

1.7. Sadece beden dili kullanarak bir durumu aktarma.

1.8. Bedenle tablo olusturulmasi.

1.9. Bedenle olusturulan tablonun anlamu iistiine tartisma.

1.10. Olusturulan tablodan yola ¢ikarak tek tek figiirlerin birer ciimle soylemeleri.
Unite II

Grup dinamigi oyunlar1 ve ahistirmalar. I
Her ders o derse denk bir oyunla baslar.

1.1. Toplu oynanan grup oyunlar1 araciligi ile 1sinma ve grup dinamigi.
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1.2. Grup halinde toplu devinim aligtirmalari.

1.3. Grup halinde beden kullanimi aracilig ile mekan, nesne alistirmalari.

1.4. Grup halinde atmosfer olusturma ve atmosfer iistiine tartigma.

1.5. Grup dinamigini destekleyen harekete dayanmayan oyunlar ve aligtirmalar.

1.6. Sesler ve tasarlanan nesnelerle atmosfer olusturma: Duyma, dinleme.

1.7. Gruplar halinde hareketli nesneleri olusturma alistirmalari.

1.8. Unlii ressamlarin calismalarindan hareketle bedensel ifade kullanarak yapilan

alistirmalar.

Unite I1I

Rol oyunlari ve alistirmalari. 1

Her ders o derse denk bir oyunla baglar.

1.1. Rol oyunlarina giris alistirmalari: Hareket halinde ve durarak bir anin ve bir
durumun gostergesel ifadesi.

1.2. Rol oyunlar1 temel alistirmalari. A — B — C: Diyalog alistirmalarina giris.

1.3. Giindelik yasamdan yola ¢ikilarak A-B-C diyalog alistirmalari. Gilindelik yasamla
ilgili durumlart.

1.4. Giindelik yasamdan yola ¢ikilarak A-B-C diyalog alistirmalar1 ve bu alistirmalara
adim adim catisma unsurunun eklenmesi.

1.5. Catismanin oyun grubuna onun anlayacagi dilden aktarima.

1.6. ikili gruplar halinde roller iistiinden vyiiriiyen fiziksel aksiyon alistirmalari:
Ogretmen — dgrenci yapilmamus bir gorev.

1.6. Gozlem ve fark etme: Gozlem iistline basit bir deney.

1.7. Gozlem yolu ile edinilen deneyimlerin rol {istiinden olusturulmasi.

1.8. Gozlem yolu ile edinilen deyimler iistiinden gézlem yapilan kisiler {istiine alinan
notlarin aktarimi ve tartigma.

1.9. Drama egitmeninin getirecegi portreler iistiinden kisiler iistiine tartigma.

1.10. Dergilerden ve gazetelerden kesilecek fotograflar araciligi ile kolaj yapma ve

yapilan kolaj caligmasini bir temaya dogru yonlendirme.

12



Unite IV

Materyal oyunlar1 ve ahistirmalar: 1

Her ders o derse denk bir oyunla baglar.

1. 1. Materyalleri kendi kullanim alanlarinin disinda kullanan alistirma ve oyunlar.

1.2. Secilmis bir nesne, burusturulmus bir kagit tistinden materyal oyunu ve imgelem
diinyasinda gezinme.

1.3. Atik materyallerden figiirler tasarlama. Tasarlanan figiirlere bir ad koyma.

1.3. Tasarlanan figiirleri hareket ettirme.

1.4. Tasarlanan figiirler listline kisa dykiiler olusturma.

1.5. Tasarlanan figiirleri gruplar halinde bir araya getirme ve birbirleri arasinda bir
etkilesim olusturma: Kisa basit diyalog aligtirmalari.

1.6. Gruplara ayrilarak kisa basit dykiiler kurma alistirmalari.

1.7. Gruplar halinde kurulan basit Oykiilerin i¢inde gecen figiirleri tasarlama ve
yapmaya ¢alisma.

1.8. Gruplar halinde kurulan basit Oykiilerin i¢inde gecen figlirleri tasarlama ve
yapmaya c¢aligma: Kisa 0ykiiyii figiirleri kullanarak oynatma alistirmalari.

1.9. Her grubun eksiksiz olusturdugu figiirlerle diger gruplara yaptigini sunmasi. Baska
smiflar bu islik gosterimlerine dahil edilmeli.

1.10. Algil1 bezle parmak kuklast yapimi ve boyanmasi.

1.11. Parmak kuklasinin kisa basit oyunlarla oynatilmasi.

Unite V

Anlatiya dayah oyunlar ve ahstirmalar.

Her ders o derse denk bir oyunla baslar.

1.1. Sabahtan okula gelinceye kadar gegen zamanin anlatilmasi.

1.2. Tatilde yasanilan bir aninin anlatilmasi.

1.3. Sozciik, sozciik bir dykii kurulmasi.

1.4. Ciimlelerden 6ykii kurgulama.

1.5. Bir 0ykii kurgulama iistiine oyun grubu ile tartigma.

1.6. Oyun grubunun gruplara ayrilarak oykii kurgulamalar1 ve kurgulanan oykiilerin
anlatimi.

1.7. Yarim birakilan 6ykiiniin diger grup tarafindan tamamlanmasi.



1.8. Anlat1 bicemlerine giris: Uzak agil1 anlatim.

1.9. Kisilestirerek anlatim.

2.UNITELER

II YIL (6. Simif)

Unite I

Bedene dayal oyunlar ve ahistirmalar 11

Her ders o derse denk bir oyunla baglar.

1.1. Oyun yolu ile bedensel 1sinma.

1.2. Bedensel ifade kullanilarak bir durumun so6zsiiz aktarima.

1.3. Derinlestirilmis ve ¢esitlenmis sdzsiiz oyunlar: Anlamsiz sozciiklerle kisa oyunlar
oynama.

1.4. Kurgulanmis s6zsiiz oyunlarin gruplar tarafindan yapilmasi ve gozlemi bir arag
olarak kullanma, bu baglamda davraniglarin anlamalari iistiine tartisma.

1.5. Sadece elleri kullanarak dykiisii ve anlami olan oyunlar ve aligtirmalar.

1.6. Sadece beden dili kullanarak bir durumun oynanmasi ve eszamanli oyun.

1.8. Bedenle tablo olusturulmasi ve olusturulan tablonun ayrintili analizi.

1.9. Bedenle olusturulan tablonun anlami {istiine tartisma ve tablodan yola ¢ikilarak
parcali dogaclama.

1.10. Olusturulan tablodan yola ¢ikarak tek tek figilirlerin analizi ve tartisma.

1.11. Oyun grubunun gruplara boliinmesi ve her grubun gosterisi.

Unite IT

Grup dinamigi oyunlar1 ve ahistirmalari. 11

Her ders o derse denk bir oyunla baglar.

1.1. Toplu oynan ve ilk yila oranla daha karmasik yap1 arz eden grup oyunlar1 araciligi
ile 1sinma ve grup dinamigi: Dogaglama tistiinden yiiriiyen katil kim oyunu gibi.

1.2. Grup halinde toplu devinim alistirmalar1 ve eszamanli devinme: Grubun kesin
uyumunu gerektiren, algiyl, yogunlagmayr en iist diizeye tasimayr hedefleyen

alistirmalar.
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1.3. Oyun grubunun birka¢ gruba ayrilmasi ve tasarlanmis, birbirini takip eden ve bir
anlam ifade eden, bir 0ykiisii olan {i¢ ayr1 tablo iistiinde ¢alisma.

1.4. Grup halinde atmosfer olusturma ve atmosferi oyun grubunun Onerisiyle yeniden
olusturma.

1.5. Grup dinamigini destekleyen ancak harekete dayanmayan oyunlar ve alistirmalar:
Karmasik oyun ve alistirmalara gecis.

1.6. Seslerlerle bir 6ykii kurgulama ve kurgulanan 6ykiiyii ayrintili bir bigimde sunma.
1.7. Unlii ressamlarin ¢alismalarindan hareketle bir birini takip eden tablolar olusturma.
ve olusturulanin sunumu. Birlikte hareket etmeyi, zamlamay1 kavrama, yogunlasmayi

ogrenme.

Unite ITI

Rol oyunlar1 ve ahstirmalari. 11

Her ders o derse denk bir oyunla baslar.

1.1. Rol oyunlarma giris alistirmalari: Hareket halinde ve durarak bir figiiri
konusturma: Monolog aligtirmalarina giris.

1.2. Rol oyunlar1 temel alistirmalari A — B — C: Diyalog alistirmalarinin
derinlestirilmesi ve dogag¢lamalara giris: Rol oyunlar1 dogaglamanin bir alt basamagini
olusturur. Unitenin bu kismi dikkatle yiiriitiilmelidir.

1.3. Giindelik yasamdan yola ¢ikilarak A-B-C diyalog alistirmalarinin kisa
dogaglamalara doniistiiriilmesi.

1.4. Giindelik yasamdan yola ¢ikilarak A-B-C diyalog alistirmalarin dogaclamalara
dontistiiriilmesi ve bu alistirmalarda ¢atisma unsurunun algilanmasinin saglanmasi.

1.5. Catismanin ve c¢atisma tiirlerinin oyun grubunda tartisilmasi ve bu konuda oyun
grubun derinlestirilmesi.

1.6. ikili gruplar halinde roller iistiinden vyiiriiyen fiziksel aksiyon alistirmalari:
Smirlandirilmis dogaglamalara giris.

1.6. Bir planli rol oyunu olarak mahkeme.

1.7. Gozlem yolu ile edinilen deneyimlerin rol iistiinden olusturulmasi ve planli rol
oyunlarinda detay ¢aligmasi.

1.8. Gozlem yolu ile edinilen deyimler iistiinden gézlem yapilan kisiler iistiine alinan

notlarin aktarimi ve tartisma.
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1.9. Drama egitmeninin getirece8i portreler Ustiinden kisiler {istiine tartisma ve kisa
planli rol oyunlarin1 oynama yeteneginin gelistirilmesi.
1.10. Dergilerden ve gazetelerden kesilecek fotograflar araciligi ile kolaj yapma ve

yapilan kolajdan yola ¢ikilarak planl bir rol oyunu gruplar tarafindan oynanmasi.

Unite IV

Dogaclamalar

1.1. Ozgiir dogaglama anlayis1 kullanilarak yapilan alistirmalar: Kendiligindenlik ve diis
giicii kullanimui, biitiin gurupla.

1.2. Statii oyunlar1 ve alistirmalari: Dogaglama tiyatroya giris.

1.3. Oyun grubunu motive edecek statii oyunlari {istiinden dogaglama tiyatro
alistirmalari.

1.3. Dogaglama tiyatronun bu yas grubu i¢in en uygun oyunlarinin ¢aligilmasi.

1.4. Dogaglama tiyatroda derinlesme ve grup igi gosterimler.

1.6. Sinirlandirilmis dogaglamalara giris.

1.7. Simirlandirilmis dogaglamada etkilesim ¢izelgesinin ¢aligilmasi.

1.8. Smnirlandirilmis dogaclamada etkilesim ¢izelgesi ve bu calismaya dayali oykii
kurgulamanin 6grenilmesi.

1.9. Kurgu ve basit dramaturgi tistiine alisgtirmalar. Oynanabilir olam1 kavrama:
Dramatik olan {istiine oyun grubunun anlayacagi diizeyde tartigsmalar.

1.10. Segilen bir oyun iistiinden kurgu ve dramaturgi iistiine tartismalar: Roller, rollerin
diger rollerle olan iligkisini kavrama oyunda olusan olaylar dizininin fark edilmesi.

1.11. Oyun yo0neticisinin sectigi temalar iistiine 6ykii olusturma, roller {istiine tartisma.
1.12. Bir 6nceki derste olusturulan 6ykiiyii oynama denemeleri: Dogaglamay1 sabitleme
calismasu. Ilk tekrar edilebilirlik denemeleri ve tiyatro alanina yaslanma.

1.13. Tasarlanan dogaglamalarin, kostliim ve miimkiin olan diger araglarla gruplar

halinde oynanmasu: Ilk tiyatral gosteriler, sadece oyun gurubuna ydnelik olarak.
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Unite V

Materyal oyunlari ve alistirmalar: 11

Her ders o derse denk bir oyunla baglar.

1. 1. Materyalleri kendi kullanim alanlarinin disinda kullanan alistirma ve oyunlar.

1.2. Atik materyallerden figiirler tasarlama. Tasarlanan figiirleri hareket ettirme.

1.3. Tasarlanan figiirleri hareket ettirme ve figiire ses ve ton katma alistirmalari.

1.4. ikili gruplar halinde oykii tasarlama, tasarlanan Oykiide gecen figiirleri atik
malzemeden yapma ve o figiirlerle kisa bir oyun ortaya ¢ikarma.

1.5. Tasarlanan oyunlar i¢in kii¢lik bir kukla sahnesi olusturma.

1.6. Algilt bezle parmak kuklasi yapimi ve boyanmasi olusturulan figiirleri kullanarak

bir dykiinlin oynanmas.
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